
María Magdalena Sabaté Garcés 
D I S E Ñ A D O R A  D E  I N T E R A C C I Ó N  D I G I T A L

Experiencia

Octubre /2023

msabateg@udd.cl
+56 9 3239 9802 
Santiago, Chile.

Parque Bicentenario 

Pasantía Internacional - Elisava School of Design and Engineering

Diseño de una experiencia digital y física para el Parque Bicentenario, integrando una 
aplicación móvil y tótems interactivos educativos con tecnología Makey Makey.

Linkedin
Julio - Diciembre /2024

Sobre mi Coordinación de Registro y Memoria 

Proyecto VIDI - Universidad del Desarollo - Municipalidad de la Reina

Diseñadora de Interacción Digital con 
experiencia en investigación UX, 
desarrollo conceptual de productos y 
diseño de experiencias centradas en las 
personas. Con interés en la experiencia 
de cliente, el diseño de productos y la 
comunicación de marca, busco 
desarrollar soluciones que conecten las 
necesidades de los usuarios con 
oportunidades de innovación. 
Apasionada por el diseño, la tecnología, 
el arte y la moda, me motiva crear 
experiencias significativas que generen 
valor e impacto positivo.

Idioma

Integrante del equipo de Registro y Memoria, participando en la documentación, gestión 
de información y desarrollo de material editorial para la comunicación del proyecto. 

Marzo  - Julio / 2026

Diciembre  - Febrero / 2024

Practicante - Juguetería Caramba

Ayudante académica - Universidad del Desarrollo

Apoyo académico en seis secciones de Ética Profesional e Innovación desde el Diseño, 
participando en evaluación, seguimiento de entregas y acompañamiento de proyectos 
de investigación e innovación.

Participé en la gestión de contenidos y comunicación visual de la marca, desarrollando 
vitrinas comerciales, campañas de mailing y contenido para canales digitales.

Español/Nativo Inglés intermedio Educación

Habilidades Diseño de Interacción Digital - Universidad del Desarrollo
Marzo /2021 - 2025

DISEÑO UX/UI Marzo - Agosto/2024
Figma

Arquitectura de Información

UX/UI Prototipado Programa In Company ESE Business School (Liderazgo) - Universidad de 
los Andes 

Material Design Design systems
Octubre /2023

TECNOLOGÍAS INTERACTIVAS

Arduino Fusion 360 Blender

Impresión 3D P5.js Processing Febrero /2023

DESARROLLO

HTML JavaScript

ESSCA  (Luxury Fashion Branding & Consumer Experience / Innovation & 
Creativity) - Online Campus 

Photoshop Illustrator After Effects Overbrook academy - Exchange, Providence Boston

Animate

Microsoft Office

Google Colab
2006 - 2020/Diciembre

SOFTWARE Y HERRAMIENTAS 2015 / 2016

 Pasantía Elisaba (Diseño de Interfaces tangibles) - Institute of Design & 
Ingeneenier Elisaba 

Everest - Colegio 

https://www.linkedin.com/in/mar%C3%ADa-magdalena-sabat%C3%A9-garc%C3%A9s-b606b626a/

